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Para quien lea, difunda y piratee este fanzine gracias, salud y anarkia. 
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PASOS PARA WIFI GRATIS 
 

Para poder crackear redes lo primero que necesitamos es buscar el sistema operativo que 
nos posibilita el crackeo de redes, vía la antena wifi de nuestro ordenador, es totalmente 
necesario, tener antena wifi, es decir tenemos que tener en nuestro ordenador el sistema 
inalámbrico de red, si carecemos de este recurso se puede utilizar un router o bien una 
antena externa wifi, no funciona con una bam. 

El sistema operativo se llama wifiway, puedes descargarlo de la pagina www.wifiway.org en 
esta pagina hay varias versiones diferentes del gestor de redes inalámbricas, esta de 
forma gratuita, y esta en formato de imagen “.iso” para poder echar mano de este recurso 
se necesita descomprimir de imagen “.iso”,  puedes hacer esta acción con winrar, WinZip, o 
el Nero, programa para quemar discos, aquí dejo un link grafico, para quienes no tengan 
idea de como hacerlo, http://www.youtube.com/watch?v=31AUAzzeUX8. 

 

Una vez que tenemos dicho sistema operativo en nuestro 
ordenador es necesario descomprimirlo, una vez 
descomprimido se convierte en un live que tenemos que 
almacenar en un cd ROM, o bien un pen drive (USB), como 
es un sistema operativo procuremos que sea lo único que 
este en el cd ROM o USB, ya si no se puede, no hay pedo, 
pero si tenemos que procurar que si sea el único sistema 
operativo dentro de el cd ROM o USB, esto es forzoso ya 
que nuestra maquina puede confundirse y no hacer lo 
que requerimos. 

Para iniciar nuestro sistema operativo gestor de redes inalámbricas wifiway, tenemos que 
ir a nuestra hoja de BIOS, es un elemento que tiene todas las maquinas, para llegar a esta 
hoja de BIOS, es necesario ser veloz con la mirada ya que cada que prendemos el ordenador 
sale la tecla necesaria para llegar a tal hoja de BIOS, en las maquinas que son acer 
siempre es la tecla F2, esta tecla cambia de acuerdo a la marca del ordenador que tengamos, 
dicha tecla sale cuando iniciamos nuestro ordenador generalmente en la parte inferior 
izquierda de la pantalla, esta tecla debe accionarse en cuanto estamos prendiendo la 
maquina es decir, poner power (encender) y de inmediato poner F2, F10, F12, según sea la 
tecla de setup que nuestra maquina indique.  

Una vez que llegamos a esta hoja de BIOS buscamos el bloque que dice boot, lo que a 
continuación haremos es lo que comúnmente se llama botear la maquina, esto no es otra 
cosa que elegir la prioridad de arranque de nuestro ordenador, llegamos a este punto 
moviendo con las flechas de nuestro teclado (arriba, abajo, izquierda, derecha), luego 

entonces, encontraremos en boot los siguientes 
valores: HDDO;  CD ROM-generalmente trae la marca 
del cd ROM o si es un quemador tiene un numero y 
las sigla RW de regritable; USB0; USB1; USB2; 
NETWORK BOOT; son los que recuerdo, esos valores se 
cambian de prioridad presionando la teclas F5 y 
F6; uno es hacia abajo y otro hacia arriba 
respectivamente, la idea es poner el valor de CD 
ROM si pusimos en un cd nuestro live (s.o.) o en 
USBO si pusimos nuestro live (s.o.) ahí,  esta 
instrucción nos brinda la posibilidad de dar 
prioridad a nuestro sistema operativo wifiway 
gestor de redes inalámbricas y que arranque el 
ordenador con el nuevo sistema operativo que 
instalamos en nuestro CD ROM y/o USB. 

http://www.wifiway.org/
http://www.youtube.com/watch?v=31AUAzzeUX8
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Lo que sigue es, ya una vez 
boteada la maquina, poner 
F10 esto es dar salir y 
salvar la configuración 
que hicimos al ordenador. 
Nuestro ordenador se 
reiniciara de manera 
automatizada y ahora 
detectara nuestro (s.o.) y se 
iniciara el wifiway, 
nuestra maquina se abrirá 
con una nueva apariencia 
a la que usualmente 
conocemos, no te saque del 
cuadro esto es necesario 
para gestionar las redes 
wifi que están volando como 
onda hertziana. 

 

Ya dentro del wifiway todo es muy sencillo a pesar de que la base del (s.o.) es linux-
unnix, todo esta grafico al estilo UBUNTU,  una vez ahí, vamos al icono rojo de la parte 
inferior izquierda es similar al botón de inicio de Windows que es el símbolo de Windows 
una ventanita de colores, ahí no vamos al icono que dice wifiway ahí se abrirán otros 
iconos, el que nos interesa se llama wireless de ahí saltan otros iconos todos esos iconos 
son programas para crackear redes inalámbricas, en este caso nosotros recomendamos que 
utilices todos, en la red están los tutoriales para darles uso, pero como no somos 
programadores ni aspiramos al profesionalismo, usamos uno que es accesible a todos. 

 

El icono que usamos se llama Mindwep hay 
dos versiones uno en español y otro en 
inglés usa el que te convenga, los dos hacen 
lo mismo, se distingue por que el icono 
grafico es una manchita azul, a uno damos 
click saltara la hoja que indica que hace el 
programa, sin mas detalles damos aceptar. 

 

Saltara la hoja del programa en forma, hay 3 
o 4 iconos que nos interesan son: 
encriptación; escanear; empezar; abortar.  
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En encriptación: este icono sirve para saber que tipo de encriptación tiene la red que 
pensamos sabotear, nosotros estamos irrumpiendo la encriptación wep, es la mas sencilla 
necesita de 5000 a 20000 datas o ivs's, para lograr crackear.  

 

 Cuando se esta dando uso a la red, cuando nadie esta utilizando la red a sabotear el 
proceso tarda hasta días, una recomendación es que cuando veas que no se generan datas o 
ivs's aborta el programa con el icono abortar. 

 

Escanear: este icono da inicio al proceso del saboteo, tu,  sin remordimientos la red es un 
espectro similar al radiofónico no podemos robar la radio, ya esta dada, igual pasa con la 
red es privada porque genera un cambiesisimo para el sr. Slim, esto lejos de desalentar el 
robo, lo motiva tiene una cara y apellido y es la cara del capital, su apellido es dinero, 
así que sin tapujos atenta contar la normalidad y el consumo cautivo, el único 
beneficiario eres tu, pero recuerda que si se propaga esto por millones de veces llegara 
un momento en que la red no se cobrara, será solo un servicio mas auspiciado según por el 
estado, pero apúrate a difundir ya que el estado no tiene por qué ponerse la estrellita de 
que chingon soy, mira te regalo el acceso a internet, no hay que darles el gusto, por otra 
parte ganamos en autonomía en autogestión en apoyo mutuo en organización, y eso es 
anarquía pura y dura. 

Cuando damos click a este icono nuestro programa esta detectando el alcance y potencia 
de las redes que tenemos cerca, la potencia nos refleja la cercanía física del modem que 
será saboteado, y salen en orden de arriba para abajo, las redes de arriba son las mas 
cercanas o potentes, las mas bajas son bajas en intensidad de acuerdo a su lejanía, 
recordar que la encriptación WEP, es la mas sencilla y mas común, si no detecta nada el 
escáner, cambia el modo de encriptación a WPA/WPA2,  estas son mas difíciles ya que son 
oraciones completas, las WEP con numero del 0 al 9; y las letras del abecedario, son 
generalmente 10 caracteres, una vez que escaneamos, seleccionamos por potencia las redes 
a sabotear es probable una buena conexión con redes que tengan entre el 50% y el 100% de 
cercanía o potencia, las redes de 50% para abajo no dan conexión limitada o nula, 
simplemente no sirven para nuestro propósito. Pero atención la potencia se puede ver 
gráficamente con un numero a un lado del nombre de la red y viene con un menos p.ej. (-
84); (-72), eso significa que su alcance es de ese porcentaje, ignora el menos, eso significa 
que estable esa red en cuanto a cercanía, y si te salen valores como: (-50); (-32) te 
recomendamos ignóralas, estas no son estables, por su lejanía. 

 

Empezar: a este icono se le da click para iniciar el ataque, cunado saboteamos la 
contraseña de una red no hacemos otra cosa que generar ataques, son pequeñas bombas de gas 
solo son una distracción ya que lo que hacemos es la generación de paquetes que se 
intercambian entre ordenadores, el proceso real es que nuestro ordenador busca en el 
ordenador u ordenadores que habitualmente s se conectan al modem a sabotear, estos 
paquetes de datos, se generaran en hoja alterna que sale, una vez que nosotros 
seleccionamos la red que queremos sabotear y se inician los ataques, recuerda que solo se 
puede hacer uno a la vez, es decir seleccionar una es que se ponga una barra azul en 
todos los datos de cada red. 

Una vez iniciado el saboteo solo queda esperar, la encriptación WEP tiene la 
característica de que necesita pocos paquetes datas o ivs's de entre 20000 a 5000 datas/ivs's, 
para lograr nuestro cometido. 
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En la hoja que salta una vez que pusimos empezar saldrán varios elementos como el nombre 
de la red, los números mac de las maquinas que generalmente se conectan al modem a 
sabotear, el tipo de encriptación, el canal de frecuencia en 
el que esta emitiendo su honda inalámbrica del modem a 
sabotear, así como el numero de datas, que es lo que nos 
interesa. Este es el aspecto mas importante los datas son 
ataques que tarde o temprano arrojaran la contraseña de cada 
modem a sabotear, una vez que veas que el numero de datas 
aumenta vas por buen camino lo demás sale solo, pero si no se 
genera ningún data tienes dos opciones: cambiar de red a 
sabotear o pedir una lap o teléfono que se conecte a 
internet sin crédito desde luego e intentar dar clave 
aunque no sea, de acceso a la red a sabotear, esto nos ayuda a 
conseguir nuestro objetivo y es como otro ataque para sacar 
la contraseña de la red a sabotear,  
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Luego se trata de un poco de paciencia no salen 
las claves no mas porque nosotros hicimos bien 
el proceso, un buen tip es que la gente se 
conecta en la noche ya que en el día cumplen 
con la esclavitud habitual llamada trabajo, si 
estas a un lado de un café internet pues todo el 
día es la opción, recomendamos la encriptación 
WEP por su sencillez pero si ninguna es WEP y 
son WPA/WPA2, 

  

Hay un tutorial en la pagina: www.wifiway.org 
de como crackear ese tipo de encriptación 
requiere de diccionarios como forma de ataque 
para ir descifrando la contraseña, también en 
esta pagina sale el software para teléfonos que 
tienen el (s.o.) denominado android,  

 

Abortar: nos sirve para frenar un ataque cuando no se generan nada de datas o se traba, o 
simplemente no pasa nada. 

  

 

 

Por nuestra parte es todo en este fanzine, pero si puedes 
mejorar corregir y aumentar, bien venido tu aporte, este 
primer tomo trata de propagar la desobediencia, así como 
la copia total parcial o por cachos no hay pedo, para eso 
es, no nos interesa ningún crédito, pero si nos interesa 
el reconocimiento en cuanto el carácter ideológico del 
que esta cargado el contenido de este fanzine de corte 
anarquista, autónomo y autogestionario. 

 

Salud, boikot, 
anarquía y 

revolución social. 
 

 

 

 

http://www.wifiway.org/


ZINECRACKSUBTÍTULO| NÚMERO # 8 

 

 

 

 

 
Glosario del tedioso lenguaje 

tecnico
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Qué es un hacker?  

 

Para nosotrxs ser hacker significa explorar el mundo técnico 

con un espíritu libertario. Somos personas curiosas con ganas 

de entender y modificar cualquier sistema técnico. Disfrutamos 

del reto intelectual de superar o burlar las limitaciones 

dadas. Compartimos lo que aprendemos y apropiamos de las 

tecnologías como herramientas para afirmar y defender 

nuestro mutuo libertad.  

¿Que no son delincuentes los hackers?  

No nos identificamos con esta visión. Nos oponemos a la 

criminalización de la figura del hacker por parte de los medios 

de manipulación y los malos gobiernos. Para nosotrxs, impulsar 

una profundización del conocimiento de las tecnologías entre 

todas las personas es un acto político. La ética hacker va en 

contra de la tendencia común que sigue la tecnología para 

reforzar jerarquías con empresas o tecnócratas que dictan 

los parámetros de nuestras vidas. 

 (Fuente: http://hacklab.espora.org/hacklab.html) 
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Hardware: corresponde a todas las partes tangibles de un sistema informático; sus 
componentes son: eléctricos, electrónicos, electromecánicos y mecánicos. Son 
cables, gabinetes o cajas, periféricos de todo tipo y cualquier otro elemento físico 
involucrado; como el mouse, monitor, tarjeta madre, memoria RAM, teclado, USB, 
etc... 
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Router: es un dispositivo que proporciona conectividad a nivel de red. Su función 
principal consiste en enviar o encaminar paquetes de datos de una red a otra, es 
decir, interconectar subredes, entendiendo por subred un conjunto de máquinas IP. 

 

Live: es un sistema operativo almacenado en un medio extraíble, tradicionalmente un CD, 
un DVD o USB, que puede ejecutarse desde éste sin necesidad de instalarlo en el disco 
duro de una computadora, para lo cual usa la memoria RAM como disco duro virtual y 
el propio medio como sistema de archivos.  


